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Моgвл 1 YBog 

УВОД 

Шох-kомnюmьрьт ПАРТНЬОР е 

устроиство, koemo nреgстоВляВо 
тронен nартньор зо uгра но шах. 

nюmьрьт nреgлого: 

ПАРТНЬОР 

сnецuолuзuроно мukроnроцесорно 

eguн Bucoko kВолuфuцuрон елеk­
В gоnьлненuе но тоВо шох-kом-

- wupoku ВъзмоЖности зо nромяна на услоВиято на uграто; 
- богат набор от gоnьлнuтелнu фунkцuu ; 

- робото в реЖuм Промени. 

Внимотелното nрочuтоне но тоВа рьkоВоgстВо ще Bu ноучu kak 
ga onepupoтe с шох-kомnюmьро тоkо, че go uзnuтоте уgоВолстВuе­
то, koemo nреgлого игрото с него. 

ПърВото глаВо на тоВа рьkоВоgстВо сьgьрЖо uнформаuuято, 

необхоguма зо uзuгроВоне на еgна nартuя срещу шах-kомnюmьро. 

СлеgВощuте глоВu Bu заnознаВот със сnецuфuчнuте фунkцuu u gо­

nълнuтелнuте ВъзмоЖности, :kouтo nроВят шах-kомnюmьро eguн гъВ­

kаВ шахматен nартньор . Hedбxoguмo е обаче nреgВорuтелно ga се 
заnознаете nоgробно с глаВа 1 , npegu ga се оnитате go разберете 
u изnолзВате сnецuалнuте фунkцuu, onucaнu в останолите глаВu. 

ТоВо ръkоВоgстВо не разглеЖgа nроВилата u стратегиите на 
шахматнато uгра, koumo са обеkт на cъomBemнamo сnецuалuзuрана 

лumература. 

-

СО ППС 
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Моgел 1 ОсноВнu onepaцuu ПАРТНЬОР 

1 ОСНОВНИ ОПЕРАЦИИ 

1.1 Буmонu u uнgukoцuu 

Тозu разgел съgърЖа kpaтko onucaнue на осноВните фунkцuu 

на бутоните u uнgukaцuuтe на шах-kомnюmъра (ВЖ. рuсунkата). По­

Вече u no-nogpoбнa uнформацuя за Всяkа kонkретна фунkцuя се съ­
gърЖа В съот8еmнuя разgел от настоящото ръkоВоgстВо, номерът на 

kouтo е nосочен 8 ckoбu. 
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1. НОВА ИГРА: ga8a начало на ноВа uгра npu нu8ото u усло­
Вията, Baлugнu npu npegxogнaтa uгра. 

2 . ПРОВЕРКА : ВkлючВа реЖuма Проверkа на разnолоЖението на 

фuгурuте (2.2.1); изnолзВа се u с бутон ИЗБОР за 
Вkлюч8ане на реЖuма Промени за разместВане на фuгурuте 

no uгралноmо nоле (2.2.2). 

со ппс - 5 -
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ПАРТНЬОР ОсноВни оnероции Jlfogeл 1 

3 . ИЗБОР : ВkлючВо реЖима Избор на условията на играта 

(глаВа 3 ); изnолзуВа се и nри реЖима nромени ( 2.2.2 ). 
4 . НИВО : uзбuро u nроменя "cuлomo" (нивото на труgност) 

но шох-kомnюmъро (2.4 ); слуЖи зо nоkозвоне но gълбочи­
ноmо но онолиза (koлko xogo нonpeg се онолизироm), из­
ВършВан om шох-kомnюmъро ( 2 . ~.3 ). 

5 . НАЗАд : Връща еgин xog нозоg (2.5). 
6 . ПОМОЩ : шох-kомnюmъръm goBo съВеm зо слеgВощuя Ви xog 

(2.6 ) илu nokoзBo xogo, ноg koDmo moD ''мисли''. 
7 . ХОД: разменя цВеmо но фигурumе ( 2.7 ) uлu npuнyЖgoBo 

шох-kомnюmъро незабаВно go наnроВи xog (2.7 ). 
8 . ИЗЧИСТВАНЕ : uзkлючВо реЖима Условия на играта ( гла­

Ва 3 ) u реЖима nромени (2.2 . 2 ); uзчисmВо uнgиkоцияmо 
за неnроВилен xog (1.7); uзчисm6а uнgukoцuяmo слеg 

npoBepko на noзuцuяmo на фuгуроmа и слеg избиране на 

ниВото на mpygнocm . 

ХОРИЗОНТАЛНИ ИНДИКАЦИИ : 

9 . ЗАГУБА -
10 . РЕМИ 

с8еmи, koгamo шах-kомnюmъръm се npegoBa . 
сВети, koгamo шах-kомnюmъръm се съгласяВа на 

реми. 

11 . ПАТ - cBemu еgно6ременно с РЕМИ 8 случаu на nam. 
12 . БЕЛИ и ЧЕРНИ с мuгоне уkазВа kои фuгурu са на xog; 

ako са чернumе - мuга uнgukaцuяmo ЧЕРНИ . ako белumе со 
но xog- мига инgukoцuяmo БЕЛИ . 

13 . МАТ cBemu, koгamo шах-kомnюmъръm е моmuрол npomu6-
нuka cu ( 1.11 ); изnолзВа се ·u np u решаВане на мamo8u 
заgачи ( 2.~.2 ) u за npegynpeЖgoBoнe за npegcmoящ моm 
( ~.2 ). 

14. ШАХ - c8emu npu шахова cumyoцuя. 

НОМЕРИРАНИ ИНДИКАЦИИ: 

15. НОМЕРИРАНИ ИНДИКАЦИИ (1 - 8) uзnолзу8оm се заеgно с 

хорuзонmолнumе uнgukoцuu зо уkозВане на nозицuяmо, om 
• 

koяmo шох-kомnюmъръm Взема фигуро u на noзuцuяmo, но 

koяmo я nocmo8я (1.5); uзnолз6аm се също зо уkозВане 
нu6omo но mpygнocm ( 2 . ~ ), ·а moko също u nри nо-особени 
случоu, оnисанu 6 moBo pъkoBogcmBo. 

16 . НОМЕРИРАНИ ИНДИКАЦИИ (9 - 12) - uзnолзВоm се за уkоз6оне 
но нuBomo но mpygнocm om 9 go 12, kamo cBemяm еgноВре­
менно по gBe инgukoцuu меЖgу 1 и 8. 

1 . 2 ВkлючВане на 3ахран8анеmо 

ЗахранВането на wax-koмnюmъpa стаеа от нормален мреЖоВ 

koнmakm ( 220V/50Hz) чрез сmабuлuзuран mokouзnpa6umeл mun М1 . 

Вkлючеmе kабела на mokouзnpaBumeля 6 бykcama на шах-kомnюmъра, 
означена с 9V• . Вkлючеmе mokouзnpa6umeля 6 uзnра6ен koнmokm 

(220V/50Hz). ЗахранВането е nogageнo. Шах-kомnюmърьm uзc6up8a 

- 6 - со ппс 
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Моgел 1 ОсноВнu onepoцuu ПАРТНЬОР 

няkолkо тона u uнgukoцuятo БЕЛИ заnочВа go мuго. ТоВо означаВа, 

че белuте фuгурu са на peg ga наnроВят nърВuя xog. В тозu мо­

мент wох-kомnюmърът е готоВ зо нормолно uгро u нuто eguн от 

gоnълнuтелнuте реЖuмu u фунkцuu не е Вkлючен. Прu Всяkо Вkлюч­

Воне u uзkлючВоне но захранВането се uзkлючВат Bcuчku gоnълнu­

телнu реЖuмu u фунkцuu u се заnочВа ноВо uгра, gokaтo npu из­
nолзВане на бутон НОВА ИГРА , се заnочВа ноВа nартuя, но npu ус­
лоВията u реЖuмuте, Baлugнu npu npeguwнaтa игра. Шах-kомnюmърът 

моЖе ga работи неограничено Време, таkо че моЖе ga го остаВите 
Вkлючен, за ga nроgълЖите nо-kъсно заnочнотото nартия. . 

ВНИМАНИЕ: ПреВkлючВателят на тоkоизnраВителя М1 трябВо ga 
е В nолоЖение 9V . В nротиВен случоu wах-kомnюmърът ще ро­

боти нестабилно. 

1.3 Игралното nоле 

Фигурите се разnолагат В стон­

gортно шахматно nоле , състоящо се 

om черни и бели kBagpaтu, разnоло­

Жени В 8 pego , означени с цифрите 

от 1 go 8 и 8 kолони, означенu с 

буkВuте от А go Н , kато kВаgратът 

А1 е черен. В началото но играта 

белият цар е на kBogpoтo Е1 , о 

чернuят - на kBogpaтa Е8 . 

1.4 Играта 

Игрото се npoBeЖga kато еgно 

нормолно nартuя с чоВеk. Bue uгрое-
. те xog и wах-kомnюmърът отгоВаря с 

xog. ЕgинстВеното розлukо е, че Bue 
трябВа go nреместите фигурото nри 

xog но wax-koмnюmъpo. Зо go наnро­
Вите xog, Вземете фигурата и uзnол­

зВаukи ръба u леkо я натиснете Вър­

ху центъра но kBogpoтo. ПърВо се 

нотисkо kВоgротът, ОТ kouтo Вземате 

фигурото, о слеg тоВа този НА kouтo 

отuВо фигурото. 

со nnc 
-
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ПАРТНЬОР ОсноВни оnерации Моgел 1 

1.5 Пър6uяm Bu xog 

СлеgВощияm nример ще Bu nомогне go заnочнете nьpBama си 

uгра с шах-kомnюmьра ПАРТНЬОР . 

ПьрВоначолнu geucmBuя: 

1. Вkлючеmе захранВането ( 1.2 ); 
2. Пogpegeme фигурumе ( 1.3) ; 
3. Прunомнеmе cu kak се зagoBam xogoBeme (1. 4 ); 
4. Да npegnoлoЖuм, че nърВияm Ви xog е: Е2 на Е4 . 

Cmъnko 1 
Hamucнeme newkama Върху kBa-

gpama Е2 . Инgиkaцuume kолона Е u 
peg 2 cBemBam. Шох-kомnюmъръm е 

"разбрал" kоя фигура мecmume. 

Cmьnka 2 
Вземеmе neшkama, nocmaBeme я 

Върху kBagpama Е4 , kamo леkо го на­
mиснеmе. Инgukaциume kолоно Е u peg 
2 загасВат, koemo означаВа, че xo-
gьm Bu е npиem и шах-kомnюmьръm зо-­

nочВа ga ''мuсли'' Върху сВоя xog. В 

случая ПАРТНЬОР ще omгo8opu момен­

тално, maka че няма ga Bugиme ga 
мига uнgukaцияma ЧЕРНИ. 

Cmьnka 3 
ПАРТНЬОР Bu nokaзBa xoga cu 

kamo cBemBa инgukацияmа за pega и 
за kолонаmа, ОТ nресечния kBagpam 
на koumo месmи фигура. Да nрuемем, 

че mou мecmu newkoma om Е7 . В слу­

чая ще cBemяm инgukaцuиme kолона Е 

u peg 7 . 

- 8 - со nnc 
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Моgел 1 ОсноВни оnерации 

Cmъnka 4 
Натиснете nешkата на Е7 . Инgи­

kациите peg 7 и kолона Е угасват, а 

сВетВат инgиkациите на kBagpaтa, НА 

ноuто шах-kомnюmърът исkа ga nреме­
сти фигурата (наnример - Е5) . 

Стъnk"б -5 
Вземете черната neшka от Е7 , 

nостаВете я на kBagpaтa Е5 и натис­

нете. Инgиkациите за nозицията, НА 

kоято е nреместена фигурата угасВат 

и сега Вие сте на xog. 
При Всеkи xog mрябВа ga изВър-

шВате трите осноВнu gеuстВия: 

- натисkане с фигурата; 

- nреместВане на фигурата; 

- ноВо натисkане с фигурото. 

ПАРТНЬОР 

ЗАБЕЛЕЖКА. Мо~е ga сте обърнали Внuманuе, че nри Ваш xog 
инgиkациите за kBagpaтa , НА kouтo е nреместена фигурата 

не сВетВат, gokaтo kато местите фигуро на шох-kомnюmъра 

сВетВат инgиkациите на k8ogpoтo НА. Причината е, че nри 

Ваш xog с наmисkане на фигурата Върху k 8ogpoтa НА , шах­

kомnюmърът е информиран за целия Ви xog , тоu заnочВа ga 
"мисли" и няма нуЖgа om ниkаk8а инgиkацuя. При xog на 
шах-kомnюmъра инgukацuите за kBagpaтo НА сВетВат, зо go 
Ви nоkаЖат kъge ga nocmaBuтe фигурата, kоято mou исkа go 
nремести. 

1.6 Греwkи npu npeмecmBaнemo 

Ako сте но xog u без ga исkоте нqтиснете няkоя фигура, nри 

kоето светват uнgиkациите зо k8agpoтa ОТ , моЖе ga nonpaBuтe 
грешkота си no gBa начина: или ( 1 ) kато нотuснете nak същото 
фигура (същuя kBagpam ОТ) и no този начин угасите инgиkациите, 
uлu ( 2 ) kато натиснете бутона ИЗЧИСТВАНЕ , kоето gaBa същuя ре­
зултат. Слеg moBa моЖете ga изиграете gеuсmВително Желания xog. 
Ako слеg kamo сте изиграли gеuстВителен xog и шах -kомnюmърът го 

е Възnриел и Вече "мисли " Върху сВоя отгоВор, моЖете ga се om-

со ппс - 9 -
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kаЖете om този xog kато изnолзВате бутона НАЗАд . ПърВо изчаkаu­

те шах-kомnюmърът ga наnраВи слеgВащия си xog (или го nринуgете 
ga npekpamи анализа и ga изиграе 8еgнага xoga си, kато натисне­

те бутона ХОД). Изnълнете xoga му no обичаания начин и nосле го 
Върнете . назаg ( 2.5 ). Слеg kато сте Върнали назаg xoga на шах­
kомnюmъра , Върнете no същия начин назаg и Вашия xog. Сего моЖе­
те ga играете xoga, kouтo Ви се струВа nо-gобър. 

1.7 НеnраВилен xog 

Шах-kомnюmърът nриема само xogoBe , kоито са 6 съотВетстВие 
с nраВилата на шахматната игра. НеnраВилните xogo6e се отхВър­
лят , kато ПАРТНЬОР Ви съобщаВа за тоВа със з6уkо6 сигнал и ми ­

гане на инgиkациите за kоорgинати на натиснатия k8agpaт ОТ . 

За ga поправите грвшkата моЖе ga и зnолзВате еgин от слеg­

ните начини: 

1 . да Вземете фигурата и go натиснете kBagpaтa, НА kouтo 

моЖе ga я nреместите, без ga нарушите nраВилата. 
2 . Да Вземете фигурата и отноВо ga натиснете kBagpaтa 

ОТ, чиито инgиkоции мигат В момента , nри kоето инgиkо­

циите ще загаснат и ще моЖете ga наnраВите gруг xog. 
3 . Да натиснете бутона ИЗЧИСТВАНЕ (nри kоето инgиkоциите 

за k8agpaтa ОТ загасВат) и go Върнете фигурата на из­
хоgната u nозиция. Слеg тоВа моЖе ga наnраВите gруг 
xog. 

ЗАБЕЛЕЖКА. Третият начин не gaBa гаранция, че неnраВилно 

nремес.тената фигура е Върната аВтомат•Jчно на uзхоgната u 
nозиция - Bue трябВа ga се nогриЖите за Връщането. 

Обърнете Внимание на слеgните ситуации, nри kоито шах -kом­

nюmърът също ще сuгна~uзuра за неnраВилен xog: 
1 . Натисkане на kBagpaт с фигура от gругия цВят {наnри-

мер на xog са белите, а Вие · се оnитвате ga nреместите 
черна фигура). 

2 . НеnраВилно натисkане на kBagpaт, kогато изnълняВате 

xoga на шах-kомnюmъра (наnример шах-kомnюmърът nосочВа 
kBagpaтa D8 , а Вие неВолно натиснете kBagpaтa D7) . 

3 . Натисkане на nразен kBagpaт (без фигура на него), ko-
" гото ааgаВате kBagpaтa, ОТ kouтo ще nреместите фигура. 

1 . 8 Ан nасан 

Шах-kомnюmърът ще Вземе neшka ан пасан, kогато nрецени, че 

таkъВ xog е целесъобразен за него, а също таkа ще npueмe и Ваше 

Вземане ан пасан. Когото изВършВа Вземане ан пасан, ПАРТНЬОР 
.• 

nokaзBa nриgВиЖВането на nешkата no обuчаuния начин, kато сВет-

Ва инgиkоциите nърВо за kBagpaтo ОТ u nосле за kBagpaтa НА. 
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Моgел 1 ОсноВнu onepaцuu ПАРТНЬОР 

Слеg тоВа сВетВа uнgukaцuuтe за kBagpaтa, kъgето се намuра Взе­

тата neшka, за ga Bu наnомн~ ga я махнете om uгралноmо nоле. В 

тозu случаu тр~Ва ga натuснете kBagpaтa на nешkата u ga я оm­

странuте om uгралноmо nоЛе. (За nоВече nоgробностu ВЖ. 2.5.2 ). 

1 . 9 Pok aga 

Шах-kомnюmърът uзВършВа pokaga kато nърВо nреместВа царя u 
слеg тоВа - тоnа. Отначало тоu Bu nokaзBa kBagpaтa, ОТ kъgето 
трябВа ga Вземете царя u слеg тоВа kBagpaтa, НА kouтo трябВа ga 
го nреместuте. Слеg тоВа сВетВа ~нgukaцuuтe за kBagpaтa, ОТ kъ­
gето трябВа ga Вземете тоnа u наkрая за kBagpaтa, НА kouтo ga 
го nреместu~е. По същuя начuн u Bue моЖеmе ga uзВършuте pokoga 

kamo nърВо, н~тuснете kBagpaтa, ОТ kъgето Вземате царя cu, а 

слеg moBa - kBagpama , НА kouтo го nостаВяте . В .. тозu моменm шах­
kомnюmъръm разбuра, че ВъзнамеряВате ga npaBuтe pokago u ще 

. 
сВетне uнgukaцuuтe за kBagpama, kъgето се намuра тоnът, за ga 
Bu наnомнu ga nреместuте u maзu фuгура . 

Обърнете Внuманuе , че pokogoma се счuта kато gBuЖeнue на 

царя . Ето защо , ako се оnuтате ga uзВършumе pokdga kато nърВо 
nреместuте тоnа cu, шах -kомnюmъръm ще npueмe само негоВото nре­

местВане u Веgнага ще заnочне ga ''мuслu '' наg слеgВащuя cu xog. 
За ga nonpaBume maзu грешkа трябВа 99 Върнете назаg · xoga с то­
nа , kато изnолзуВате буmона НАЗАд ( 2.5 u 2.5.1 ). 

.. 
1.10 ПроuзВеЖgане на фuеура 

Когаmо еgна neшka gocmuгнe осмuя peg, mя моЖе ga бъgе npo-
uзBegeнa ВъВ фuгуро с nо-голямо стоuносm (обukноВено царuцо uлu 
тоn). Когато Ваша neшka gостuгне осмuя peg, uнgukaцuuтe за тозu 
kBagpaт заnочВат ga мuгат . ТогаВа т~ябВо go uзберете ноВата фu­
гуро чрез бутоно nog съотВетното u uзобраЖенuе . Слеg тоВа uнgu ­

kaцuuтe ще загаснат u шах-kомnюmъръm ще заnочне ga "обмuсля" 
сВоя слеgВащ xog. 

Когаmо еgна от негоВите neшku gостuгне осмuя peg, тоu ано­
лuзuра неuната nо зuцuя u ще я npouзBege ВъВ фuгура, kоято смята 

наu -ценно зо сВоята uгра. Тъu kато тоВа се uзВършВо аВтоматич­

но , моЖете ga npo6epuтe kokBa е u збраната фuгура само В реЖuм 

Проверkа (2 . 2.1) . 
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ПАРТНЬОР Осно6нu onepaцuu 

1.11 Шах u маm 

При Всяkо сumуоция шах но gъсkото сВетВо инgukоциято ШАХ. 

Когато шох-kомnюmърът оnреgели, че ckopo ще бъgете матиран, тоu 
ще обяВи тоВа no начина, оnисан В 4.2 . В случаu, че Вече сте 

матиран, ще сВетне инgиkацията МАТ. Ako шох-kомnюmърът губu иг ­
рата, тоu изgо6а серия тъЖнu тоноВе и сВетВа uнgиkацията ЗАГУ­

БА. 

1. 12 Дебюmu 

В началото но игрото шах-kомnюmърът играе забелеЖимо nо­

б~рзо, отkолkото 6 nо-kъснuте u стаguи. Причината за тези бързи 

отго6'ори е налuчuето на библиотеkа с nочтu 3000 gебюmни xoga от 
гросмаuсторсkо ниВо (gебюmът е серuя от xogo6e, изnолзВани 6 
началото на Всяkа шахматна nартия). Ako 6 бuблиотеkата съще­
стВуВа теkущата kонkретна nозиция, шах-kомnюmърът ще играе еgин 

от "стонgартните" за тази nозиция xogo8e и изобщо няма ga "мис­

ли" наg този xog. Ako nоЖелаете, моЖете ga "забраните" на ПАРТ­
НЬОР ga изnолзВа gебюmната си библuотеkа ( 3.6 ). 

1.13 Паралелен аналuз 

Шах-kомnюmърът uз6ърш6а анали-з на nозицията и "обмисля" 

слеg6ащите cu xogo6e nрез Времето, kогато Вие сте на xog - таkа 

kakтo и Bue uмате ВъзмоЖност ga изnолзуВате Времето, nрез kоето 

тоu nоgготВя сВоя xog, за анализ на nозицията си и за обмисляне 

на слеg6ащите си xogo6e. Ako не Желаете шах-kомnюmърът ga " из ­

nолзВа" Времето, kогато Bue сте на xog, моЖе ga му "забраните" 
и тоВа kато изnолзВате реЖима Облвkчвна игра ( 3.1 ). 
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Моgел 1 Сnециални фунkции ПАРТНЬОР 

2 СПЕЦИАЛНИ ФУНКЦИИ 

2.1 Буmон НОВА ИГРА 

Когато се натисне бутонът НОВА ИГРА , wах -kомnюmърът Въз­

станоВяВа изхоgната nозиция (ВЖ. илюстрацията ~ъм разgел 1.3 ) и 
е готов ga заnочне ноВа шахматна nартия. При тоВа обаче, ako за 
тоkу що заВършилата игра са били оnреgелени ниВо на труgност и 

gруги . услоВия, те ще бъgат 6 сила и. за слеg6ащата nартия. Тази 

ВъзмоЖност е много уgобна за тези om Вас , kqито са сkлонни ga 
играят no няkолkо nъти nри еgни и същи услоВия - no този начин 
nосреgст6ом бутона НОВА ИГРА се заnочВа ноВата nартия без ga е 
нуЖно ga се заgа6ат същите услоВия и ниво. 

ЗАБЕЛЕЖКА. Зо ga се заnочне изцяло ноВа игра се изnолзВа 
фунkцията Н1 ( пълно изчистване), оnисана 6 разgел 3 .8 . 

2.2 Бутон ПРОВЕРКА 

Бутонът ПРОВЕРКА има g6e фунkции : k9гато бъgе натиснат са­

мо тоu , се изВършВа npo6epka на фигурите Върху gъсkата. Когато 
бъgе натиснат заеgно с бутона ИЗБОР , моЖе ga се изВърши раз ­
местВане на фигурите . 

2 . 2.1 РеЖим ПроВерkа 

Този реЖим nозВоляВа ga се изВърши npo6epka на разnолоЖе­

нието на Всичkи фигури (бели и черни) - no Време на играта или 
npegи тоВо, но сqмо kогато Вие сте на xog. За npoBepka на раз­
nолоЖението на kоято и go е фигура nърВо трябВа ga се натисне 

бутона ПРОВЕРКА. Слеg тоВа се натисkа бутонът , наg kouтo е раз­

nолоЖен симВолът на интересуВащите Ви фигури (наnример, за ga 
nроВерите kъge са разnолоЖени newkитe, трябВа ga се натисне 

• 
ПРОВЕРКА и слеg тоВа ХОД ) . Когато се натисне бутонът nog симВо-
ла на фигуратQ, сВетВа инgиkацията на оnреgелен peg, съgърЖащ 

фигури om този тиn. Заеgно с тоВо сВетВот и инgиkоциите на kо­

лоните , kъgemo се намират тези фигури. При ноВо натисkане на 

същия бутон, no аналогичен начин се nосочВа разnолоЖението на 

фигурите om тоз и тиn на слеgВащия peg и т.н . РеgоВете , на kоито 

няма фигури om този тиn , се nресkачат . Ako В игралното nоле ня­

ма нито egнa · om избрания тиn фигури , "ще сВети само горната ляВа 
инgиkация ( 8 ). Ako фигурата е бяла , инgиkацията за kолона сВети 

неnреkъснаmо. Ako фигурата е черна - инgиkацията мuга . 

Чрез nоВторение на тази n~oцegypa за Всеkи тиn фигури, мо­

Же ga се оnреgели разnолоЖението на Всичkи фигури . За Връщане 

kъм нормалния реЖим на игра, трябВа ga се натисне бутонът ИЗ­

ЧИСТВАНЕ или kouтo и ga е kBagpaт. 
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ПАРТНЬОР Специални фунkции flfogeл 1 

2.2.2 РеЖим Промени 

Другата фунkция на бутона ПРОВЕРКА се изпълняВа, kогато 

тоu се изnолзВа заеgно с бутона ИЗБОР . ПърВо трябВа ga натисне­
те бутона ИЗБОР - nри тоВа сВетВат инgиkации 1 , 2, 3 и 4, · kоето 
поkазВа, че е Вkлючен реЖимът Избор на условията на играта. Ako 
слеg тоВа натиснете бутона ПРОВЕРКА , ще се Вkлючи реЖимът Про­

мени. Този реЖим се изnолзВа за изВършВане на nромени - отстра­

няВане или gобаВяне на фигури no Време на играта или nреместВа­
не на фигури om еgно място на gруго , а също таkа и за заgаВане 

на заgачи, kоито шах -kомnюmърът трябВа ga реши. ПосреgстВом то­

зи реЖим моЖете ga nроменяте ситуацията на игралното nоле no 
Всяkо Време - no Време на играта или npegи започВането u. На­
пример, моЖете ga nроменяте разВитието на играта; ga засилВате 
сВоята позиция или тази на шах-kомnюmъра; ga ВъзстаноВяВате за­
губени фигури и gори ga изВеЖgате царя си om неизбеЖна матоВа 

заnлаха . Също таkа моЖете ga заgа8ате матоВи заgачи , kоито шах­

kомпюmърът слеgВа ga реши, paбomeukи на ниВа на труgност 9 , 10, 
11 и 12 (2.4 . 2 ). 

Към реЖима Промени моЖете ga преминете Винаги , kогато сте 

на xog. За ga разберете kak се използВа този реЖим , осъщестВете 

gолуоnисаното уnраЖнение: 

1. Натиснете бутона НОВА ИГРА и поgреgете фигурите на 

техните изхоgни nозиции. 

2. Натиснете бутона ИЗБОР и слеg тоВа - ПРОВЕРКА , за ga 
Влезете В реЖима Промени. Сега натиснете бутона поg 

симВола за neшka (ХОД) . ЗабелеЖете, че инgиkациите на 

peg 2 и на kолони om А go Н cBemяm. ТоВа поkазВа , че 

Всичkи белu пешkи се намират на kВаgратите от А2 go Н2 . 

Натиснете още ВеgнъЖ бутона поg симВола за neшka (ХОд ) 

инgиkацията на peg 7 сВети, а тези на kолониmе om А 
go Н ще мuгаm . ТоВа nokaзBa, че Всичkи чернu · пешkи се 

намuраm на kВаgрати om А7 go Н7 . 

3. Натиснете kBagpam Н7. Ще Виgите, че инgиkацияmа Н 

угасВа. По този начин Вие отстранихте черната neшka от 

nоле Н7. Ako натиснете още ВеgнъЖ този kBagpam , mам ще 
бъgе ''nостаВена'' бяла neшka. 

Преgи ga се опитате ga съзgаВате сВои позиции, запознаите 

се nо-Внимателно с този реЖим, kamo съзgаgете поkазанаmа на 

илюсmраuията позиция. ДеuстВаuте по слеgния начин: 

1. Натиснете бутона НОВА ИГРА и слеg moBa- ИЗБОР (cBem-
Bam инgиkациите 1, 2, 3 и 4). 

2. Натиснете бутона ПРОВЕРКА . 

3. Натиснете бутона nog симВола за neшka (ХОд ). 
4. ЗабелеЖете, че инgиkацииmе сВетят таkа, kakтo беше 

onucaнo 8 горното упраЖнение. Натиснете kBagpama Е2 
(инgиkацията Е заnочВа ga мига). Наmиснеmе още ВеgнъЖ 
Е2 - инg~kацияmа Е угасВа. С тоВо сте оmсmранили ~eшka­
ma om k6agpaтa Е2 . 
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Моgел 1 

5. 

6. 

Сnецuалнu фунkцuu 

· Преместете бялата neшka 

на k Bagpaтa Е4 u я натuсне­

те - ще сВетнат uнgukaцuu Е 

u 4 - шах-kомnюmьрьт е ре­

гuстрuрал nостаВянето на 

бяла neшka на тозu kBagpaт. 

Bcuчku останалu uнgukaцuu 

угасВат. 

Нотuснеmе отноВо бутона 

ХОД (uнgukaцuятa · 7 cBemu, а 

uнgukaцuuтe om А go Н мu­
гат). 

ПАРТНЬОР 

Натuснете черната neшka на kBagpaт D7 (мuгащата uнguka­
цuя D угасВа} . Преместете тазu neшka на D5 u я натuсне~ 
те (uнgukaцuuтe D u 5 сВетят неnреkьснато, Bcuчku оста­
налu угасВат} . Натuснеmе още Веgнь* nешkата u uнgukaцu­
ятa D ще заnочне ga мuга. Шах-kомnюmьрьт е регuстрuрал 
налuчuето на черна neшka на D5 u е оmстранuл nешkата om 
D7. 

7. Натuснете бутона nog сuмВола за kон ( ПОМОЩ }. СВетВот 
uнgukaцuuтe В, G u 7, nocoчBauku kBagpaтuтe, на kouтo 

са разnоло*енu белuте kоне. 

8. Натuснете kоня на G1 (uнgukaцuятa G заnочВа ga мuга). 
Натuснете още Веgнь* kоня u тя угасВа. Шах-kомnюmьрьт 

np"ueмa, че сего Вече kBagpaт G1 е сВобоgен. 

9. Натuснете k8agpaтa F3 (сВетВат uнgukaцuuтe F u 3). 
Шах-kомnюmьрьт npueмa, че на него Вече uма бял kон. 

10. Натuснеmе бутона ИЗЧИСТВАНЕ , за ga uзkлючuте ре*uма 
Заgачи. Позuцuята, nоkазана на гор~ата uлюстрацuя ~ за ­

nомнена 8 naмemma на шах-kомnюmьра. 

От горнuя npuмep се Bu*ga, че: 

1. Когото gageнa uнgukoцuя за kолона не сВетu, тоВа оз­

начаВо, че на тозu kBagpaт няма фuгура от сьоmВетнuя 

тun . 

2. Неnреkъснато сВетене на uнgukoцuятa за няkоя kолона 

означаВа, че на тозu kBagpaт uма бяла фuгура от съот­

Ветения тun. 

3 . Мuгаща uнgukaцuя означаВа , Че там се намuра черна фu­

гура · оm сьотВетнuя тun. 
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ПАРТНЬОР Сnециолни фунkции Моgел 1 

РазnоЛогонето на фигури 8 nроизВолен peg се изВършВа no 
слеgния начин: 

НЕ. 

1. Натисkа се бутоно ИЗБОР и слеg тоВа- ПРОВЕРКА . 

2 . Нотисkо се бутона nog симВола но фигурото, чието раз­

nолоЖение Желаете ga заgаgете или ga nромените. 
3. По-нотатъk моЖе ga се изnолзВат слеgните nраВило: 

а. Натисkане на nразен kBogpaт означаВа за wax-koмnюmъ­

pa, че там nостаВяте бяла фигура om уkазания тиn; 
б. Натисkане на kBagpaт, съgърЖащ бяла фигура я nреВръща 

В черна om същия тиn. 
В. Наmисkоне на kBagpaт, съgърЖащ черна фигура означаВа 

неОното отстраняВане om k8agpaтa . 

За ga nреkратите реЖима Промени натиснете бутона ИЗЧИСТВА-

За ga отстраните om игралното nоле Всичkи 
те бутона ИЗБОР и слеg тоВа Вkлючете фунkцията 

фигури, натисне­

G7 ( 3.7 ). 

2.3 Буmон ИЗБОР 

Когато натиснете бутона ИЗБОР инgиkациите 1, 2 , 5 и 4 
сВетВат, за ga Ви y8egoмRm, че сте 8 реЖим Избор на условията 
на играта. В глаВа трета са оnисани nоgробно Всичku ВъзмоЖности 

за избор на различните услоВия на игра. ИзnолзВането на бутона 

ИЗБОР, съВместно с бутона ПРОВЕРКА Вkлюч6а реЖима Промени и ga-
Ba ВъзмоЖност за разnолагане на фигурите uли за nромяна на раз­

nолоЖението uм ( 2.2.2 ). При съзgа6ането на nо-слоЖни nозиции е 
gобре ga nроВерите разnолоЖението но фuгурuте, слеg kато сте 

изkлючили реЖима Промени ( 2.2.1 ). 

2 . 4 Бутон НИВО 

ПАРТНЬОР nреgлага gеВет различни ниВа на труgност nлюс трu 

gоnълнuтелни ниВа за решаВане на матови заgачи. 
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Моgел 1 Сnецuалнu фунkцuu ПАРТНЬОР 
1 

HuBo на Контролно Среgно Време 

труgност Време за отгоВор 

1 60 xoga за 2 MUH 2 cek 
2 60 xoga за 5 MUH 5 cek . 
3 60 xoga за 15 MUH 15 cek 
4 60 xoga за 30 MUH 30 cek 

5 40 xoga за 40 MUH 1 ~UH 
6 40 xoga за 1 ч u 20 MUH 2 MUH 
7 40 xoga за 2 ч 3 мuн . 

8 40 xoga за 2 ч u 30 MUH 3 MUH U 45 cek 

9 неограничено неограничено 

10 нuВо за решаВане на заgачu Mam в 2 xoga 
11 нuВо за решаВане на заgачu Mam в 3 xoga 
12 нuВо за решаВане на заgачu Mam в 4 xoga 

Прu ВkлючВане на шах-kомnюmъра, аВтоматuчно се uзбuра нuВа 

2 . За ga nроменuте нuBomo, uзnолзВаuте бутона НИВО . Прu nърВото 
натuсkане на бутона сВетВа uнgukaцuятa 2, за ga наnомнu, че 

шах-kомnюmърът uграе на Второ нuВо. Прu nоВторно натuсkане на 

бутона НИВО сВетВа uнgukaцuятa 3 , за ga уkаЖе, че wах-kомnюmъ­

рът Вече uграе на трето нuВо u т. н. Ako сВетu uнgukaцuятa 8 
• 

(uграта се uзВършВа на осмо нuВо) u натuснете бутона НИВО, ще 
сВетнот uнgukaцuuтe 8 u 7, означоВащu че нuBomo е 9. По-~ота­

тъшното нотuсkане на бутона goBeЖgo nослеgоВателно go сВетВане­
то на uнgukaцuuтe 7 u 6 - нuВо 10 ; на uнgukaцuuтe 6 u 5 - нuВо 

11 u на uнgukaцuuтe 5 u 4 - нuВо 12 . Om нuВо 12 с натuсkане на 
бутона НИВО се nремuнаВа kъм нuВо 1 . За Ваше улесненuе отляВо 

на uгралното nоле е уkазано kou gBouku uнgukaцuu отгоВарят но 
нuВата 9, 10, 11 u 12. 

Слеg kато сте uзбралu нuВото , но koemo ще се npoBeЖga uг­
рата , моЖе ga я заnочнете uлu nроgъл*uте no gBa начuна - чрез 
натuсkане на бутона ИЗЧИСТВАНЕ uлu чрез натuсkоне на kou .ga е 
kBagpaт. 

2.4 . 1 HuBo 9 - неограничено Време 

Прu uгра на нuВа 9 ·. Времето зо обмuсляне на хоgо6ете от 
шах-kомnюmъра не е ограничено. Прu тоВа nолоЖенuе, тоu ще nро­

gълЖаВа go търсu u аналuзuра Все no-нanpeg u no-нanpeg, gokoтo 

намерu матоВо решенuе uлu gokaтo Bue не го сnрете u го npuнygu-
·тe ga uграе, kато натuснете бутона ХОД ( 2.7 ). Ako бъgе сnрян no 
тозu начuн, шах-kомnюmърьm ще uзuграе наu-gобрuя xog, kouтo е 
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ПАРТНЬОР Сnециални фунkции 

намерил go този момент. Ako 
е стигнал анализът, npegи 

kakтo е оnисано В 2.4.3 . 

исkате 

ga го 
ga узнаете 
nреkратите, 

2.4.2 НиВа за решаВане на матоВи заgачи 

Моgел 1 

koлko xoga нanpeg 
nостъnете таkа, 

НиВа 10 , 11 и 12 са ниВа за решаВане на матоВи заgачи , съ­

отВетно - мат В 2 , 3 и 4 xoga . За заgачи маm В nоВече om чemupu 
xoga изnолзВаuте ниВо 9, kато трябВа ga имате преgВиg, че шах­

kомпк:mърът е В състояние ga gage решение за мат . В маkсuмум 11 
xoga. 

При тези ниВа шах-kомпк:mърът не играе с Вас , а търси реше­

ние на kонkретна, заgаgена му om Вас, матоВа заgача. За ga за­
gаgете еgна матоВа заgача, Вkлючете реЖима Промени (2 .2.2 ) и 
заgаuте разполоЖението на фигурите. Слеg тоВа устаноВете съот­

Ветното ниВо и натиснете бутона ХОД. Шах-kомпк:mърът ще заnочне 

ga . "мислu" и ще "мисли" go тогаВа, gokaтo намери матоВо реше­

ние. Щом го отkрие, шах-kомпк:mърът изgаВа зВуkоВ сигнал, за ga 
съобщи, че е намерил решение и преgизВиkВа мигане на инgиkация­

та МАТ и на инgиkация за броя на xogoBeme, В kоито ще бъgе осъ­

щестВен матът. Наnример nри мат В 3 xoga мигат инgиkаци ята МАТ 

и инgиkацията 5. Слеg тоВа моЖе ga поръчате нсi шах-kомnк:mъра ga 
търси gруго решение на същата заgача ( 4.2.1 ). 

Ako на ниВото, kоето сте избрали, ПАРТНЬОР не моЖе ga на­

мери решение, ще мигат инgиkацuите 5 и 4 (4 .3 ). 

ЗАБЕЛЕЖКА. Шах-kомnк:mърът моЖе ga намери решение В броя 

xogoBe, разрешени om ниВото или по-kъси решения, но не и 

по-gълги . Например, ako се използВа нuВо 11 - маm В 3 xo-
ga, шах-kомпк:mърът . ще обяВи решение В три uли В gBa xoga 
(ako е оmkрил таkоВа), но не и В 4 xoga. 

2.4.3 Инgиkация за gълбочината на анализа 

Бутонът НИВО Ви nреgостаВя и ВъзмоЖносmmа ga узнаете koлko 
xoga нanpeg е стигнал В момента анализът на шах-kомпк:mъра . За 

целта е нуЖно ga натиснете бутона НИВО В kоuто . и ga е момент 

през Времето , kогато moQ "мuслu" наg сВоя xog. В резултат на 

тоВа започВа ga мига еgна от инgиkациите от 1 go 8 - тя отгоВа­

ря на броя на хоgоВете , kouтo шах-kомпк:mърът анал и зира нanpeg В 

този момент. 

При тоВа полоЖение, слеg kато тоu е напраВил сВоя xog, а 

Вие - отВетения си xog и на xog е отноВо uюх-~омпк:mърът , тоu 

аВтоматично ще поkазВа kоличестВ6то xogoBe, kоито "обмисля" на­
преg, без ga е необхоgимо отноВо ga натисkате бутона НИВО. За 

ga преkратите аВтоматичното поkазВане, натиснете бутона ИЗЧИСТ­

ВАНЕ, gokaтo на xog е шах-kомnюmъръm. 
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Моgел 1 Сnецuалнu фунkцuu ПАРТНЬОР 

2.5 Буmон НАЗАд 

Шах-kомnюmърът Bu gaBa ВъзмоЖност ga Върнете kouтo u ga е 
xog - Ваш uли негоВ. За целта натиснете бутона НАЗАд В момент , 
kогато Bue cme на xog . СВетВат uнgukaцuuтe на kBagpaтa НА, kou-
тo е nостаВена фигурата npu nослеgни·я xog на шах-kомnюmъра. На­

muснете с фигурата този kBagpaт, npu kоето инgиkациите на kBa-
gpaтa НА загасВат, а сВетВат инgukациите на kBagpaтa ОТ за Въ­

nросния xog. Върнете фигурата на този kBagpaт и го натиснете -
инgukaцuuтe угасВат. По този начuн сте Върналu назаg xoga на 
шах-kомnюmъра. ОтбелеЖете слеgноmо - ako сте Върналu назаg xog 
~а шах-kомnюmъра, инgиkацuята за тоВа, че тоu е на xog мuга 
(БЕЛИ uлu ЧЕРНИ, В заВисимос~ om цВета, с kouтo тоu uграе). Но 

В същото Време nостоянно сВети u uнgukацията за Вашия цВят -
тоВа наnомня, че uмате ВъзмоЖност ga изиграете xog "om името на 
шах-kомnюmъра" т.е. ga играете Вместо него отменения om Вас 
xog (2.5.3). Слеg Връщане назаg на xoga на шах-kомnюmъра , моЖе­
те ga nроgълЖите с Връщане на още xogo8e (nърВо Ваш, слеg това 

негоВ u т.н.), kато nak натиснете бутона НАЗАд и nовторите nро­
цеgурата с натисkането на g8ата k8agpaтa (НА •и ОТ). Но имате и 

gруги ВъзмоЖности - ga изиграете xog Вместо ПАРТНЬОР ( 2 .5.3), 
или ga nроgълЖите нормалната игра - kато натиснете бутона ХОД , 

слеg kоето тоu ще изиграе сВоя xog. 
Ako играта е 8 рамkите на няkоu om наличните· 8 библиоmеkа­

та на шах-kомnюmъра geбюmu, Връщането на ·еgин-g8а xoga няма ga 
nоnречи на изnолзВането u - тоu ще nроgълЖи ga отгоВаря съглас­
но gебюmните nреgnисания. По Време на таkаВа "gебюmна" игра мо­
Жете ga Връщате хоgо8ете чаk go началото на играта. 

Ako обаче играта е uзлязла om рамkите на няkоu станgартен 

gебюm, същестВуВащ В библиоmеkата на шах-kомnюmъра , моЖете ga 
Връщате В рамkите на маkсимум 31 nреместВания на фигури (неза­
Висимо gали са Ваши uли на шах-kомnюmъра). 

ЗАБЕЛЕЖКА. Ako no Време на играта Вkлючите реЖима Проме­
ни , за ga разместите фигурите, шах-kомnюmърът "забраВя" 

информа·ци ята, оnисВаща наnраВените go този момент xogo8e. 
Пораgи тоВа, Вnослеgст8ие моЖете ga Връщате xogo8e, на­

nраВени само om този момент нататъk - go nърВия xog, kou-
тo е бил наnраВен слеg изkлючВането на реЖима Промени. 

При xog назаg, ako не сте съВсем сигурен kakBa е Взетата 
фигура, kоято трябВа ga се ВъзстаноВи, uзnолзВаuте реЖима Про­

верkа (2.2.1), за ga уточните тоВа. За целта, слеg kато сте 
Върналu xoga, натиснете бутона ПРОВЕРКА u слеg тоВа натuсkаuте 
бутоните nog симВолите на различните фигури, gokaтo раз.берете 
kakBa е фигурата, kоято трябВа ga ВъзстаноВите на игралното nо­
ле. Когато тоВа е осъщестВено, натиснете бутона ИЗЧИСТВАНЕ uли 

kou ga е kBagpaт, за ga излезете om реЖима Проверkа . Сега Вече 

моЖе ga nроgълЖите с Връщане на xogo8e илu ga nроgълЖите nарти­
ята. 
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ПАРТНЬОР Сnецuолнu фунkцuu Моgел 1 

2 . 5.1 Връщане нозоg npu pokogo 

Нотuснете бутоно НАЗАд . Ще светнат uнgukoцuuтe но k8agpa -
тa, НА kouтo е бuл nреместен тоnът. Нотuснете тозu k8agpaт u ще 
светнат uнgukoцuuтe, ОТ kъgето е бuл Взет тоnът . Върнете тоnа 

но тово място u нотuснете kBogpoтo. светвот uнgukoцuuтe за kBa-
gpoтo, НА kouтo е бuл nремесmен царят. Нотuснете тозu kBogpoт u 
ще светнат uнgukoцuuтe зо k8ogpoтo, ОТ kъgето е бuл Взет царят. 

ВQрнете г~ u нотuснете тозu k8ogpoт. Инgukoцuuтe угасВат - хо­

gът pokaga е Върнат нозоg. 

2.5.2 Връщане нозаg npu ан пасан 

Връщане назоg npu ан пасан се uз8ършВа no същuя ночuн , 

kakтo npu нормолнuте xogo8e. Но трябВо go се знае, че шах-kом­

nюmърът няма go сВетне uнgukoцuuтe но · k8ogpoтo, kъgето е бuла 

взетота neшko - Bue трябВо go nомнuте тоВо u go не зоброВuте ga 
я nостоВuте отноВо но тозu k8ogpoт. (Прu съмненuе моЖе go npo-
B epuтe разnолоЖението на фuгурuте с бутоно ПРОВЕРКА - 2.2.1 ). 
Honpuмep, oko е uгроно d2- d4 u 8 отгоВор e4xd3 , npu Връщане на­
заg ще светнат uнgukoцuuтe зо DJ u слеg тоВо - зо Е4, но не 

трябВо ga забраВяте go Върнете nешkато на D3 . 

2 . 5.3 Xog Вместо шох-kомnюmъро 

Слеg kото натиснете бутоно НАЗАд u Върнете xog но шох-kом­

nюmъра, тоu заnочВа go "мuслu" наg сВоя ноВ xog, само слеg kато 

нотuснете бутона ХОД. Но моЖете go изnолзВате u gруго ВъзмоЖ­
ност - ga ноnра8uте Вместо него xog с негоВо фuгуро, слеg kоето 

Bue ще бъgете на .xog . Шах-kомnюmърът заnочВа go "мuслu" ноg 

сВоя слеgВощ xog, eg8o слеg kато uзuграете Вашuя. 
Инgukaцuuтe БЕЛИ u ЧЕРНИ 8 тозu случоu сВетят nо-особено. 

Слеg kото Върнете xoga на шах-kомnюmъро, негоВота uнgukoцuя за­

nочВа go мuго , kоето означаВа, че тоu е но xog . Но същеВременно 

Вашото uнgukoцuя с8етu nостоянно, за go наnомня , че хоgът му 
моЖе go бъgе uзuгрон u от Вас. 

2 . 6 Буmон ПОМОЩ 

Бутонът ПОМОЩ uмо няkолkо розлuчнu фунkцuu В зa8ucuмocm от 

тоВа kого е натиснат. Ako Bue сте но xog u натиснете бутоно ПО­
МОЩ , ПАРТНЬОР ще Bu nреnоръча kakъ8 xog go играете. Прu nърВо 

нотuсkоне но бутоно ПОМОЩ ще светнат uнgukaцuuтe но k 8ogpoтo , 

ОТ kъgето Bu се nреnоръчВа ga nреместите фu гура; npu Второ но­
тuсkоне но бутона ще светнат uнgukoцuuтe но k8agpaтa, НА kouтo 
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Сnецuалнu фунkцuu . ПАРТНЬОР 

Bu се nреnоръчВа ga я nостаВuте . Прu трето натuсkане заnочВа ga 
мuга uнgukaцuятa , kоято означаВа , че Bue сте на xog u моЖе ga 
uграете - nреnоръчания uлu gруг xog. 

• 
Когато nартuята е Все още В рамkuте на бuблuоmечен gебюm, 

шах-kомnюmърът ще Bu npegлoЖu xog om разuграВанuя gебюm. В тозu 

случаu, слеg kато сте Bugялu nърВuя nреgлоЖен xog u мuга uнgu­
kaцuятa за Ваш xog , моЖете ga nouckaтe gруго nреgлоЖенuе, kато 

отноВо натuснеmе трu nътu бутона ПОМОЩ . НоВоnоkазанuят xog от­
ноВо ще бъgе uзбран от gебюmната бuблuотеkа. По тозu начuн мо­

Жете ga научuте Bcuчku ВъзмоЖности, kouтo ПАРТНЬОР nреgлага npu 
gageнa сuтуацuя. Ako uграта е Вече uзВън рамkuте на бuблuоmечен 
gебюm, тоu ще Bu gage само еgно nреgлоЖенuе. 

Натuсkането на бутона ПОМОЩ , kогато на xog е шах-kомnюmъ­
рът, ще го ''npuнygu '' ga nokaЖe xoga, kouтo тоu ''обмuсля'' В ga- · 
gенuя момент. Прu nърВото натuсkане на бутона ще сВетнат uнgu­

kaцuuтe на kBagpaтa, ОТ kъgето шах-kомnюmърът ВъзнамеряВа ga 
Вземе фuгура; npu Второто натuсkане - тезu на kBagpaтa, НА kou -
тo тя ще бъgе nреместена. Прu третото натuсkане на бутона uнgu ­

kaцuuтe угасВат. ТрябВа ga се uма npegBug, че no Време на тазu 
npoцegypa не се uзgаВат зBykoBu сuгналu. 

2.7 Буmон ХОд 

Буmонът ХОд също uма няkолkо nреgназначенuя. 

Когато cme на xog u го натuснеmе, се uзВършВа аВтоматична 

размяна на фuгурuте с шах-kомnюmъра ·- тоu заnочВа ·ga uграе с 
Вашuте фuгурu, а Bue с негоВите. Ako, наnрuмер, uгpaeme с белu­

те фuгурu u сте на xog , npu натuсkане на бутона ХОД , ПАРТНЬОР 

заnочВа ga uграе с mях, а Bue трябВа ga uгpaeme с чернuте фuгу­
рu. Ako нamuckaтe бутона ХОД Вuнагu, kогато е Ваш peg ga uграе­
те , В gеuстВuтелност ще наблюgаВате kak ПАРТНЬОР uграе сам сре­

щу себе cu . 
Ako бутонът бъgе натuснат В момент, koгamo на xog е wax-

• 
kомnюmъръm , тоВа ще го npuнygu ga uзuграе незабаВно сВоя xog -
без ga е uзnолзВал цялото cu Време за "·обмuсляне". 

Бутонът ХОД uма особена фунkцuя npu uгра В реЖuм Арбитър 
( 3.3 ). 
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ПАРТНЬОР Сnециолни фунkцuи Моgвл 1 

2.8 Бутон ИЗЧИСТВАНЕ 

Буmонъm ИЗЧИСТВАНЕ mряб6а ga се uзnолэ6а зо: 
1. Иэkлюч8оне на реЖима Избор на условията но играта , слеg 

komo cme эаgалu самите услоВия . 

2. Иэkлюч8оне на реЖима Промени. 

о 

ОсВен moBa, mou моЖе ga се uэnолэ6а u npu слеgниmе случаи: 
3. За ga се kоригиро неnроВилен xog (1. 7 ) . 
4. За ga се оmменu xog, но koumo cme осъщестВили nъp6omo 

чосm (натиснали cme k8agpomo ОТ ) , но меЖgу8ременно cme се omko-
эaлu от него - слеg ноmисkонеmо му , инg иkоцuиmе зо k8ogpomo ОТ 
угос8оm u моЖете go нonpoBume gруг xog . 

• 
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Моgел 1 Доnълнuтелнu ВъзмоЖностu ПАРТНЬОР 

3 ДОПЪЛИИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 

В goбaBka kъм ВъзмоЖностите, onucaнu go-
o сега, Bue моЖеmе ga uзберете u няkоu gоnълнu-

· 4 телнu фунkцuu, kouтo ще разнообразят общуВа~ 

неmо Bu с wax-koмnюmъpa. Тезu фунkцuu моЖе ga 
бъgат uзбранu npegu ga се заnочне ноВа nартuя 
uлu no Време на uграта, но само kогато Bue 
сте на xog . Фунkцuuте се akтuBuзupaт чрез на-

3 тuсkане на разлuчнu kBagpaтu om uгралноmо nо­
ле. За целта nърВо трябВа ga се Вkлючu реЖu­
мът Избор на условията на играта - чрез на­

тuсkане на бутона ИЗБОР . Нормалната uгра се 

о nреустаноВяВа u kBagpaтuтe om А1 go Н1 сега 
2 слуЖат за uзбuране на фунkцuuте, таkа kakтo е 

nоkазано на фигурата. 

Изkлю- Чернu ~Смяна~ Без Изчuсm- Пълно 

'*' geбюmu Ване@.на чен фuгурu на@.цВе- uзчuст-
:--..-.. 

Ване 1 зВуk moBeme:::::: , .. . .;;'•'• 

3.2 3.4 ··~~=-.* ~.::--::: 3.6 3. 8 ,., ... 3 ~· ·· %-Z. • ~~;~;~ 

А в с D Е F G н • 
ШАХ МАТ БЕЛИ ЧЕРНИ ПАТ РЕМИ ЗАГУБА 

Натuснеmе бутона ИЗБОР, за ga Вkлючuте реЖuма Избор на ус­
ловията на играта. Доkато сте В тозu реЖuм, uнgukaцuuтe с номе­

ра om 1 go 4 ще сВетят nостоянно, за ga наnомнят за akтuBнocmma . 

на реЖuма. Прu тоВа nолоЖенuе аkтuВuзuрането на Желаната фун­

kцuя , стаВа чрез натuсkане на съоmВетнuя u kBagpaт (om А1 go 
• 

Н1). Инgukацuята за kолона, намuраща се nog съоmВетнuя kBagpaт 
ще сВетне , kоето nokaзBa, че избраната фунkцuя Вече е аkтuВна . 

МоЖе ga изберете nроизВолна kомбuнацuя om еgноВременно akтuBнu 
фунkцuu. ЕguнстВеноmо uзkлюченuе е, че фунkцuята Н1 (Пълно из­

чистване) не трябВа ga бъgе uзбuрана В kомбuнацuя с gpyгu фун­
kцuu ( 3 .8). Слеg kато изберете Желанuте фунkцuu, неnременно на­
тиснете бутона ИЗЧИСТВАНЕ, за ga uзkлючuте реЖuма Избор на ус­
ловията на играта. 

Оnuсанuята , kouтo слеgВат, ще Bu nомогнат ga pewuтe kou om 
осемте фунkцuu nреgстаВляВат uнтерес за Вас npu Всяkа koнkpemнa 
uгра . Пpegu ga се оnитате ga. uзбереmе няkоя om фунkцuuте, тряб­
Ва заgълЖuтелно ga натuснете бутона ИЗБОР , за ga Вkлючuте реЖu­
ма Избор нсr условията на играта. 

Щом kонkреmната фунkцuя бъgе uзбрана чрез натuсkане на 

нуЖнuя kBagpaт, uнgukaцuятa nog него ще сВетне, за ga nokaЖe, 
че тя Вече е аkтuВна. Слеg kато сте akтuBuзupaлu gageнa фун­

kцuя, моЖете ga я uзkлючuте kато оmноВо натиснете съоmВеmнuя 

kBagpaт. Инgukацuята nog него ще угасне, nokaзBauku, че тя nо­
Вече не е аkтuВна. 
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Ako решuте, че трябВа ga uзkлючuте няkоя фунkцuя, слеg kа­

то Вече сте натuсналu бутона ИЗЧИСТВАНЕ u сте uзkлючuлu реЖuма 
Избор на условията на играта , nросто натиснете бутона ИЗБОР от­

ноВо, за ga се Върнете kъм тозu реЖuм. Прu това uнgukaцuuтe А1 , 

81, С1 u 0 1 светят, ako съотВетните uм фунkцuu са akтu6нu. За 

ga uзkлючuте оnреgелена фунkцuя, натиснете съотВетния kBagpaт u 
uнgukaцuятa u ще угасне. Слеg това натиснете бутона ИЗЧИСТВАНЕ , 

за ga uзkлючuте реЖuма Избор на условията на играта. 
ЗАБЕЛЕЖКА . ТоВа npa6uлo не ВаЖu за фунkцuu Е1, F1 , G1 u 
Н1, защото те nреgстаВляВат uлu еgноkратно geucтBue (Из­

kлючване на gебютната библиотеkа u Изчистване на игрално­
то поле) uлu са фунkцuu, kouтo трябВа ga се заgа6ат нано­

Во Bceku nът, kогато са необхоguмu (Смяна на цветовете u 
Пълно изчистване). Ako няkоя от тези фунkцuu е бuла akтu­
Buзupaнa, npu ВkлючВането на реЖuма Избор на условията на 
играта uнgukaцuятa u няма ga сВетu, Bъnpeku че Вече е бu­

ла uзбрана. 

3.1 KBagpam А1 - Облеkчена uгра 

ТоВа е фунkцuя , kоято намаляВа сuлата на шах-kомnюmъра на 

Bcuчku нuВа на труgност, kато му забраняВа ga "мuслu" по Време­

то, nрез kоето Bue обмисляте xoga cu . Hanpuмep: ako играете на 
нuВо 2 , тоu "обмuсля" хоgоВете cu ~реgно оkоло 5 cekyнgu. Ako 
мuслuте наg слеgВащuя cu xog 2 мuнутu, шах-kомnюmърът аналuзuра 
nрез тези 2 мuнутu nозuцuята, за gа.uзбере отгоВора на xoga, 
kouтo Вероятно ще наnраВите. ТоВа означаВа, че В gеuст6uтелност 

отВетният му xog ще съотВетстВа на нuВо на труgност 6 , а не на 

2 - това е еgна от npuчuнuтe, nopagu kouтo шах-kомnюmърът е gо-
ста ''труgен'' nартньор. · 

• 
Ako тазu фунkцuя е аkтuВна, шах-kомnюmърът ще "мuслu" само 

nрез Времето, kогато тоu е на xog. По тозu начuн ще моЖете 

еВентуално ga играете усnешно срещу него u на нu6а с no- Bucoka 
труgност, отkолkото обu k ноВено. 

3.2 KBagpam 81 - Изkлючен зВуk 

Ako uckaтe ga играете npu " nълна тuшuна", натиснете kBa-
• 

gрата В1 , за ga отмените зВуkоВuте сuгналu, uзgaBaнu от шах -

kомnюmъра. За ga гu Вkлючuте ОтноВо, трябВа ga akтuBuзupaтe ре­
Жuма Избор на условията на играта u nak ga натиснете kBagpaтa 
В1. Тазu фунkцuя моЖе ga бъgе ВkлючВана u uзkлючВана nроизВолен ·- . 
броu nътu nрез Врем~ на uграта. 

ЗАБЕЛЕЖКА . В gеuстВuтелност фунkцuята се nреВkлючВа слеg 

kато натиснете бутона ИЗЧИСТВАНЕ , за ga nрu~лючuте реЖима 
Избор на условията на играта . 
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3.3 KBagpam С1 - Арбumър 

С натuсkане на kBagpaтa С1 се akтuBuзupa сnецuалнuя реЖuм 

на uгра - Арбитър . Тозu реЖuм nозВоляВа на gВама gywu ga uграят 
kakтo обukноВено, gokaтo wах-kомnюmърът изnълняВа ролята на ар­

бuтър u nроВеряВа npaBuлнocmma на хоgоВете. 
Ako uгранuте xogoBe са В съоmВетстВuе с gебюmнuте xogoBe, 

съgърЖащu се В gебюmната бuблuomeka, тоu гu cлegu u npu натuс­
kане на бутона ПОМОЩ ще nреnоръча gебюmен xog. Слеg kamo uграто 
uзлезе uз6ън рамkuте но ~uблuоmечен gебюm, om тозu момент нато­
тъk wax-koмnюmъpъm нямо go nреnоръча xog npu нотuсkане на буто­
на ПОМОЩ . Чрез натuсkане но бутоно ХОд обаче, Bue моЖете no 
Всяkо Време ga научuте kokъ6 xog бu uзuгрол wах-kомnюmърът 6 
gоgеното nозuцuя. Слеg натuсkане на бутоно ХОД , тоu ще заnочне 

go "мuслu" u ще uгрое xog таkо, kokтo oko тоu е nартньор В uг­
рото. Слеg kато nреместите kokтo обukноВено фuгурата , фу нkцuята 

му на орбuтър остаВо В сuло. 

Зо ga uзkлючuте тозu фунkцuя u go nроgълЖuте uграто срещу 

wox-koмnюmъpa, натuснете nослеgоВателно бутоно ИЗБОР , kBogpaтo 

С1 u бутона ИЗЧИСТВАНЕ . Слеg тоВа наnраВете слеgВащuя cu xog u 
u зчаkоuте kakтo обukноВено отгоВора на wax-koмnюmъpa. 

3.4 KBagpam D1 - Чернu фuгурu 

С nомощта на тази фунkция моЖе ga заnочнете игра nри 

''обърнато разnолоЖение '' на фигурите. ТоВа означаВа, че на pego-
Beme 1 и 2 са разnолоЖени не белumе , а чернumе фигури . Слеg аk­

тиВизиранеmо на тази фунkция, разnолоЖете черните фигури но 

nърВия и Втория peg, а белите - на сеgмия и осмия, kато особено 

ВнимаВате за nраВилното им nogpeЖgaнe (черен цар на бяло nоле, 

бял цар на черно nоле). Ako не сте сuгурни, изnолз6аuте реЖима 
ПРОВЕРКА, за ga се убеguте, че фигурите са разnолоЖени nраВил-

но. 
• 

ТрябВа ga се отбелеЖи, че nри това nолоЖение Вие nak игра-

ете с белите фuгури и wах-kомnюmърът очоkВа ga наnраВите сВоя 

nърВи xog. Ako исkате ga cu разменuте фигурите, трябВа 1 gа на­
тиснете бутона ХОД - тогава wах-kомnюmърът ще изиграе nърВия си 

xog с белите фигури и Вие моЖете ga nроgълЖите nартията, игра­

еukи с черните. 

ЗАБЕАЕЖКА. Не се nреnоръчВа аkтиВизиранеmо на тази фунkция 

no В реме на nартията. 

3 .5 KBagpam Е1 - Смяна на цBemoBeme 

Тази фунkция се изnолзВа nреgимно В kомбинацuя с реЖuма 

Промени (2. 2 . 2 ). Слеg kото изВършите nроменuте и изkлючите ре­
Жима Промени, wах-kомnюmърът обиkноВено npueмa, че на xog са 
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белuте фuгурu. Bue моЖе ga сменuте фuгурuте , kouтo са на xog, 
kато Вkлючuте реЖuма Избор на условията на играта u ноmuснете 
k6agpoma Е1. 

3 . 6 KBagpam F1 -Игра "без geбюmu" 

Избuранеmо на тазu фунkцuя отменя изnолзВането на gебюmна­

та бuблuотеkа от wax-koмnюmъpa ( 1.12). Tou Вече не разnолага с 
gебюmната cu бuблuотеkа npu uзбора на xogoBe u no тозu начuн е 

npuнygeн още от самото начало на napmuяma сам ga "обмuсля" u 
оnреgеля наu-gобрuте cu xogo6e. 

ЗАБЕАЕЖКА. Ako за ga заnочнете ноВа uгра изnолзВате фун­
kцuяmа nълно изчистване ( 3.8) u uckaтe ga оmменuте uзnол­
званеmо на gебюmната бuблuотеkа, nърВо трябВа ga натuсне­
те бутона ИЗБОР , k6agpaтa Н1 u бутона ИЗЧИСТВАНЕ , за ga 
се анулuра npeguwнaтa uгра u ga се nоgготВят началнuте 

услоВuя за ноВата. Слеg тоВа gебюmнаmа бuблuотеkа моЖе ga 
се uзkлючu чрез натuсkане на бутона ИЗБОР , k6agpaтa F1 u 
бутона ИЗЧИСТВАНЕ . 

3 . 7 KBagpam G1 - ИзчuсmВане на nолето 

Haтuckaнemo на k6agpaтa G1 "ос6обоЖgаВа" uгралното nоле от 

Bcuчku разnолоЖени на него фuгурu. Разбuра се, фuгурuте не се 

отстраняВат фuзuчecku от nолето (тоВа трябВа ga uзВърwuте Bue}, 
а се " uзтрLIВат" от оназu част на naмenma на wax-koмnюmъpa, kоя­

то отразяВа сuтуацuята на uгралното nоле. Тазu фунkцuя се uэ­

nолэ6а наu-Вече съВместно с реЖuма Промени ( 2.2.2}, за "kон­
струuране" на wахматнu заgачu. 

ЗАБЕАЕЖКА . Слеg uзчuстВане на uгралното nоле с фунkцuяmа 

G1 u uзkлюч6ане на реЖuма Избор на условията на играта 

чрез бутона ИЗЧИСТВАНЕ , заnочВат ga мuгаm uнgukaцuuтe ПАТ 
. u РЕМИ . ТоВа ще Bu наnомня, че uграта не моЖе ga nроgъл­

Жu, gokomo gBama царя не бъgоm "nостаВени" {чрез реЖuма 

Промени ) на игралнота nоле. Когато 6 реЖuма Промени заgа­
Вате nозuцuята, заеgно с gругuте участВащu фuгурu, не за ­

браВяuте ga nоставuте u g8ата царя. 

3 . 8 KBagpam Н1 - Пълно uзчuсm6ане 

Избирането на тази фунkцuя е раВн~сuлно на тоВа ga uзkлю­
чuте u Вkлючuте захранВането на wax-koмnюmъpa. С наmuсkането на 

k8agpama Н1 , Bue анулирате Bcuчko, kоето go тозu момент е uзu­
грано, заgаgено uлu akтu8uзupaнo u заnочВате наnълно ноВа uгра. 
Фuгурuте аВтоматично се разnолагат на нормалната uзхоgна noэu-
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цuя u също таkа аВтоматuчно се akтuBuзupa нuВо 

За uзбuране на gруго нuВо трябВа ga се uзnълнu 
сана В 2.4 . 

ПАРТНЬОР 

на mpygнocm 2 . 
nроцеgурата onu-

Ako uckaтe ga заnочнете ноВа nартuя, kато се заnазят усло­

Вuята Baлugнu за npegxogнaтa uгра, Вместо фунkцuята Н1 , трябВа 
ga uзnолзВате бутона НОВА ИГРА (2.1 ). 

ЗАБЕЛЕЖКА. Фунkцuята nълно изчистване е еguнстВената, ko-
• 

ято не моЖе ga се kомбuнuра с gpyгu фунkцuu, а трябВа ga 
се uзnълняВа оmgелно. Hanpuмep, ako uckaтe ga заnочнете 
наnълно ноВа uгра u ga uзnолзВате фунkцuuте Облвkчвна иг­
ра u Изkлючвн зВуk, трябВа nърВо на натuснете бутона ИЗ­
БОР , слеg тоВа kBagpaтa Н1 u слеg тоВа бутона ИЗЧИСТВАНЕ , 

за ga анулuрате наnълно npegxogнaтa uгра. Слеg тоВа е ну­
Жно ga натuснете nak бутона ИЗБОР , за ga Вkлючuте отноВо 
реЖuма Избор на условията на играта, ga наmuснете kBagpa-
тa А1 (Облвkчвна игра ), kBagpaтa В1 (Изkлючвн зВуk) u на­
kрая - бутона ИЗЧИСТВАНЕ . 

• 
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4 СЪОБЩЕНИЯ ЗА ШАХ, МАТ И РЕМИ 

Шох-kомn1001ърът nритеЖаВа сnособността go "npeg6иЖgo" фор­

сирони матоВе срещу сВоя nроти6ниk и go съобщоВа зо тях. ОсВен 

тоВо тоu моЖе go разnозное и go съобщи зо три различни реми-си­
туации: реми 6слеgст6ие но пот; реми no 50-хоgоВото праВило и 
реми слеg триkротно повторение но xogo6eme. 

ЗАБЕАЕЖКА. Шох-kомn1001ърът изnолзВа различни kомбиноции от 

инgиkоции, зо go уВеgоми зо различните тиnоВе ремито. По­

раgи тоВо е необхоgимо ga nреглеgате разgелите, kоито 

оnисВат съобщенията за съотВетния тиn реми (4. 4 , 4.5 и 
4. 6 ). 

4.1 Съобщение за wax 

НЬОР 

Винаги, 

изВестяВо 

kогато няkоu цар е заnлашен (ситуация шах ), 
за тоВо чрез мигане но инgиkациято ШАХ. 

4.2 Съобщения за моm срещу. nроmи6ниk 

ПАРТ-

Когото шох-kомn1001ърът omkpиe форсиран мат срещу сВоя nро­

ти6ниkо, заnочВат go мигат инgиkоцията МАТ и номерироните инgu­
kоции, съотВетстВащи но броя xogo6e, остоВощи go обяВяВането но 
мата (шох-kомn1001ърът моЖе go npegBиgи форсиран мат go 11 xogo 
нonpeg). При наличието но съобщение зо форсиран мат, моЖете ga 
се "npegogeтe" или go натиснете бутоно ИЗЧИСТВАНЕ , за nроgълЖа-

6оне но игрото . Ako натиснете бутоно ИЗЧИСТВАНЕ, шох-kомn1001ърът 

ще nосочи слеg6ощия си xog no нормолния начин. Ako хоgът, kouтo 

тоu nосочВа е nослеgният (т.е . gеuстВителният матоВ xog), слеg 

изиграВането му (от Вос) ще миго само инgиkоцията МАТ, kоето 
nokoзBo, че игрото е заВършило с негоВо noбego. 

4.2.1 АлтернатиВни решения 

Слеg kото шох-kомn1001ърът съобщи, че е намерил решение но 

заgоgеното му матоВо зоgочо, моЖете go изисkате от него go nо­
търси и gруги ВъзмоЖни решения но същата зоgачо. За go изnол­
зВате този ВъзмоЖност, трябВо go наnроВите слеgноmо: 

о) До nроgълЖите игрото-; -kokтo е оnисоно в npegxogнuя роз­
gел, gokoтo шох-kомn1001ъро обяВu nослеgнuя (мотоВuя) xog. 

б) Щом тоu обяВu матоВuя xog, натиснете бутоно ИЗЧИСТВАНЕ, 
зо g·a светнат инgukоциите НО kBogpaтa or но матоВuя xog. 

· В) Натиснете този k6ogpoт, слеg kоето ще сВетнат uнgukoци-
uтe но kBogpaтo, НА kouтo трябВо ga omuge матирощата фигура. 
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г ) Сега ВнuмаВаuте - kВаgратът НА не mрябВа ga се нamucka 
(kakтo тоВа се npaBu за нормалното uзuграВане на xoga на шах­
kомnюmъра). Вместо тоВа, ako Желаете, nросто cu отбелеЖете xo-
ga, kouтo ПАРТНЬОР Bu nосочВа. 

g) Слеg 6cuчko тоВа, натuснете бутона ХОД. Шах-kомnюmърът 
отноВо ще заnочне ga "мuслu", за ga търсu gруго ВъзмоЖно матоВо 
решенuе. · 

Тазu npoцegypa моЖе ga бъgе nоВтаряна слеg 
шенuе , gokaтo шах-kомnюmърът съобщu, .че не могат 

ренu nоВече решенuя (4 . 3 ). 

4.3 Няма маmоВа заnлаха 

. 
Всяkо ноВо pe-
ga бъgат наме-

Когато се uзnолзВа няkое от нuВата на труgност 9 , 10 , 11 
uлu 12 , ПАРТНЬОР търсu форсuранu матоВе kато решенuе на kон­

kретна матоВа заgача. Ako няма матоВа сuтуацuя (uлu тоu не е В 
състоянuе ga намерu таkаВа матоВа заnлаха), заnочВат ga мuгат 
uнgukaцuuтe номерuранu с цuфрuте 3 u 4. Натuсkането на бутона 

ИЗЧИСТВАНЕ ще угасu тезu uнgukaцuu u ще заста6u шах-kомnюmъра 
ga съобщu слеg6ащuя xog . 

4.4 Ремu npu nam 

Шахматната nортuя заВършВа ремu nopagu пат, ako "uграчът" , 

kouтo е на xog няма нuто eguн gonycтuм xog , но царят му не е 

заnлашен ( " В шах"). Шах-kомnюmърът съобщаВа за тозu тun ремu 
чрез мuгане но uнgukaцu~тe ПАТ u РЕМИ . Прu тазu сuтуацuя uграта 

nрukлючВа u не моЖе ga бъgе nроgълЖена. 
ЗАБЕЛЕЖКА. Шах-kомnюmърът ще uзgage същото съобщенuе (еg­

ноВременно мuгане на uнgukaцuuтe ПАТ u РЕМИ) u kогато се 
оnuтате ga uграете без eguнuя uлu u без gВата царя. Taka-
Ba сuтуацuя ще се nолучu слеg uзчuстВане на uгралното noi 
ле (3. 7 ) uлu сЛеg uзkлюч6ане на реЖuма Промени без ga сте 
заgалu разnолоЖенuето на царете. За ga се npeogoлee тоkа­

Ва сuтуацuя, трябВа ga 8kлючuте реЖuма Промени u ga заgа­

gете лunсВащuя цар ( uлu царе) .. съгласно nроцеgурато, onu-
caнa В 2.2 . 2 . 
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4.5 Ремu no "50-xogoBomo npaBuлo" 

Ako В nартията са наnраВени .50 xogo без няkоu om съnерни­
ците ga е nреместил .newka или ga е Взел фигуро, nартията заВър­
шВа с реми cnopeg 50-xogoBomo nраВило. Когото шох-kомnюmърът 

устаноВи таkаВа ситуация, тоu съобщаВа за ремито чрез еgноВре­

менно мигане на инgиkацията PEf'IIИ и на инgиkациите , номерирани с 

цифрите 1 и 2. В тази ситуация Вие моЖе, ako Желаете , ga nро­
gълЖите играта чрез натисkане на бутона ИЗЧИСТВАНЕ. 

4 . 6 Ремu npu mpukpamнo noBmopeнue 

Когато В gageнa nартия еgна и съща nозиция се nоВтори nо­

слеgоВателно три nъти, kато nри тоВа на xog е бил еgин и същи 

"играч", nартията заВършВа с рвми nopagи noBmopeнue на noзuцu­

яma. 

Когато шах-kомnюmърът има намерение ga наnраВи xog, kouтo 
за трети nът ще nоВтори nозицията, еgноВременно заnочВат ga ми­
гат инgиkациите , номерирани с цифрите 2 и 3 и инgиkацията РЕМИ. 

Натисkането на бутона ИЗЧИСТВАНЕ nри тоВа nолоЖение ще Ви nосо­

чи този xog на шах-kомnюmъра и ще Ви nозВоли , ako Желаете , ga 
nроgълЖите играта . 

Когото шох-kомnюmърът устаноВи, че сте ноnроВилu xog, Во­

gещ go трukротно nоВторение , тоu съобщаВо зо ремито· , чрез еgно­
Временно мuгане на uнgukoцuятo PEf'IIИ u но uнgukoцuuтe с номера 
2, 3 u 4. Ako Желаете ga nроgълЖuте uгрото, ноmuснете бутона 

ИЗЧИСТВАНЕ. 

- 30 - со ппс 



Моgел 1 Беле:Жku ПАРТНЬОР 

• 

' 
. со ппс - 31 -



ПАРТНЬОР БелеЖku Моgвл 1 

• 

- 32 - со ппс 



• 



• 

ИЗДАВА КОМБИНАТ - НППф 


